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Didaktické a metodické principy

Odkaz na material; https:/ /kisk.phil. muni.cz/digikult/vsechny-pribehy/filozofie /nad-salkem-caje-o-
case

Literarni salony ptredstavuji zasadni kulturni fenomén, ktery se v naSem prostoru prosazoval od konce
18. stoleti do prvni tietiny 20. stoletl. Dochézelo v nich k setkavani mezi riznymi obory, profesemi
a oblastmi Zivota. Jejich cilem bylo navazovat vztahy a ziskdvat zkuSenosti s jistym Sir§im naziranim
spolecenskych fenoménti. Souc¢asné neni mozné salénim upfit ani roli ndrodnostné orientovanou, tvarci
nebo spolecensky angazovanou. Materidl ¢tenate uvadi do prostedi salénu pocatku 20. stoleti, v némz
je reflektovano téma casu jako zékladni jednotky strukturujici lidskou zku$enost. Ukazuje, Ze filozofové!,
malifi nebo bésnici se mohou na problém ¢asu a koncept trvani divat z odliSnych perspektiv a Ze naivni
vymezeni ¢asu jako toho, co ukazuji hodinky, neni pro moderni mysleni ptijatelny zplisob uvaZovéani.
Cely material klade diiraz na pochopeni procesu mysleni jednotlivych t¢astnikd salénu a myslenkovych
hrdint, které ucastnici zastupuji. Ukazuje, Ze mysleni v umeéni, véde, filozofii a dalsich disciplinach se sice
1i$i jazykem i metodami, ale stéle jde o totéZ mysleni, o proceduru formulace argumentt a myslenek, se
nimiz se musi pfi navstéve salonu zak vyporadat.

Kli¢ové otazky:
1. Cojeto ¢as?
2. Jakym zplisobem se lze s fenoménem ¢asu vyporadat v raznych oblastech lidské ¢innosti?

Edukacni cil/e:

1. Z&k se seznami s procesem formovéni nazort na to, co je to ¢as, a se zptisoby argumentace
v riznych nahliZenich tohoto fenoménu — znalost.

2. Z&k dokaze zhodnotit jednotlivé piistupy a formulovat vlastni myslenkovou pozici — hodnoceni.

3. Zak dokéze porozumét vyriatkiim ze starsich filozofickych text(i a provést jejich zakladni reflexi —
dovednost, hodnoceni.

Vystupy z interakce s DVZ:

1. Znalostni rovina: znalost vybranych konceptl filozofického pristupu k ¢asu, znalost fenoménu
literdrnich salénl, sezndmeni se snékterymi ceskymi intelektudly véetné zékladnich koncept
jejich myslenek.

2. Dovednostni rovina: schopnost interpretovat a hodnotit historicky vyvoj predstav o case,
schopnost kriticky pracovat s vynatky z filozofickych dél, schopnost porovnavat jednotlivé texty
a sledovat zakladni argumentacni schéma.

3. Hodnotova rovina: schopnost formulovat vlastni ndzor na problematiku ¢asu, uvédomit si vyznam
filozofie i umeéni pro kulturni rozvoj spole¢nosti, schopnost samostatné a eticky argumentovat pro
jednotlivé koncepce ¢asu.

1V textu metodiky pouzivame aktuélné v ¢estiné kodifikovanou variantu terminu filozofie. V DVZ pouzivame z diivodii dosazeni dobové

autenticity materialu tvar filosofie.


https://kisk.phil.muni.cz/digikult/vsechny-pribehy/filozofie/nad-salkem-caje-o-case
https://kisk.phil.muni.cz/digikult/vsechny-pribehy/filozofie/nad-salkem-caje-o-case
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Klicové kompetence, které jsou v DVZ rozvijeny:

o Kompetence k uceni:

Z&k efektivné vyuziva riizné strategie uceni k ziskani a zpracovani poznatk a informac,
hleda a rozviji uc¢inné postupy ve svém uceni, reflektuje proces vlastniho ué¢eni a mysleni.
Kriticky pfistupuje ke zdrojim informaci, informace tvotivé zpracovavé a vyuziva pfi
svém studiu a praxi.

o Kompetence k teSeni problému:

Z&k kriticky interpretuje ziskané poznatky a zjiténi a ovéiuje je, pro své tvrzeni nachazi
argumenty a dikazy, formuluje a obhajuje podloZené zaveéry.

Zvazuje mozné klady a z&pory jednotlivych variant feSeni, véetné posouzeni jejich rizik
a disledkd.

Vytvari hypotézy, navrhuje postupné kroky, zvaZuje vyuZiti riznych postupt pii feSeni
problému nebo ovérovani hypotézy.

PouZité vzdélavaci paradigma a edukacni metody / pfistupy / aktiviza¢ni prvky:

o O O O O

Situa¢né podminéné uceni

Konstruktivistické metody

Prace s dobovymi materidly, s digitalizovanym kulturnim dédictvim
Sledovéni procesu mysleni, diskuze, formulovéni nazort a pohleda
Kriticka diskuze rozporujici béZné prekoncepty

Predchozi znalosti, digitalni dovednosti a zkuSenosti ucitele: U lektora se o¢ekava dobré orientace ve
filozofické percepci fenoménu ¢asu, predevsim schopnost diskutovat o konceptech u Augustina, Kanta,
Aristotela, Newtona a Bergsona. Vyhodou je zkuSenost svlastnim filozofickym badanim nebo
sintepretaci textd a schopnost argumentace. Vyhodnd je zakladni orientace ve vyznamnych
osobnostech prelomu stoleti v ¢eském kulturnim okruhu — Tvrdy, Radl, Vorovka, bratii Capkove,
Podlaha, Zak, Hora aj.
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Edukacni cile a jejich vazba na vzdélavaci oblasti RVP

e Obcansky a spole¢enskovédni zéklad:

(o]

Z&k objasni podstatu filozofického tazani, porovna vychodiska filozofie, mytu,
néboZenstvi, védy a uméni k uchopeni skute¢nosti a ¢loveka; rozlisi hlavni filozofické
sméry, uvede jejich klicové predstavitele a porovna feSeni zékladnich filozofickych
otézek v jednotlivych etapach vyvoje filozofického mysleni.

e Dgjepis:

(o]

7.4k rozpozna nové filozofické a védecké myslenky, které byly zformulovany ve 14.-17.
stoleti; zhodnoti jejich praktické dopady; na konkrétnich piikladech jednotlivych statd
demonstruje postupny rozklad, zanik a promény dosavadnich systémi; vysvétli
emancipa¢ni hnutif ndrodd i jednotlivych spole¢enskych vrstev; vymezi misto utvareni
¢eského novodobého naroda vtomto procesu, vcéetné jeho specifickych rysg;
charakterizuje proces modernizace.
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Anotované rozsifujici informa¢ni zdroje (pro ucitele)

Vybrané zdroje k tématu jsou dostupné v digitdlni sbirce vytvorené knihovniky Moravské zemské
knihovny. Pti vybéru dokumentt byly uplatnény odborné kuratorské postupy.

Dalsi doporuéené informaéni zdroje:

Sokol, J. (2019). Cas a rytmus (Tteti, opravené vydéani). OIKOYMENH. — Jedna znejoriginalngjsich
¢eskych filozofickych knih o ¢ase. Pro nas prehled je cennd predevsim prvni prehledova ¢ast textu.

Krob, J. (2018). Co je to as?: lekce z filozofie (ilustrovala Nikola KALINOVA). Masarykova univerzita. —
Populariza¢ni knizka predkladajici zakladni problémy a otdzky o tom, co je to ¢as a jak ho méfit.

Bardon, A. (2013). A Brief History of the Philosophy of Time. Oxford University Press. — Jedna nejlepsich
a nejobséhlejsich encyklopedii déjin filozofickych pristupli k problematice ¢asu.

Callender, C. (Ed.). (2011). The Oxford Handbook of Philosophy of Time. OUP Oxford. — Zajimava kniha
sledujici historické i sou¢asné koncepty ¢asovosti ve filozofii.

Aristoteles a definice ¢asu — poiad Ceského rozhlasu nabizi zékladni sezndmeni s pravdépodobné nejvice

intuitivni teorii ¢asu, totiz s Aristotelovym pojetim.

In Our Time: S21/34 Bergson and Time — video v angli¢tiné se snaZi systematicky popsat zékladni
vychodiska a diisledky Bergsonova pojeti ¢asu.

Cas a prostor — krati stranka s podcastem zamé¥ena na fyzikélni pozadi problematiky ¢asu a prostoru.

Ivo PospiSil: Literatura a ¢as/prostor — Noc védcli 2021 — téma ¢asu chapané jako multidimenzionalni

hermeneuticky néstroj pro préci s literarnim dilem a jeho intepretaci.

Labyrint ¢asu — projekt MU vénujici se rdznym aspektdm ¢asovosti, predevsim v jazyce.


https://www.digitalniknihovna.cz/mzk/search?collections=vc:89a590c4-89dd-4eb5-9986-a834657b6a86
https://sever.rozhlas.cz/aristoteles-a-definice-casu-7795711?fbclid=IwAR2CF_5Rf3PRDVg9MD-6yTnF-K78fpvxJFxG8FPS1xPFlp_tSzmWLDwqrIk#volume
https://www.youtube.com/watch?v=pK8N47RFRd8&ab_channel=InOurTime
https://www.aldebaran.cz/zvuky/blyskani/docs/24.html
https://www.youtube.com/watch?v=S6K8lHcA7R0&ab_channel=FilozofickáfakultaMasarykovyuniverzity
https://sites.google.com/view/cojecas/příběhy-času
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Doporuceny pribéh vyucovaci hodiny

Casové dotace: 45 minut
Cilova skupina: z4ci vyssich ro¢nikli osmi- a Sestiletého gymnazia, 1. az 4. ro¢niku ¢tytletého gymnézia
Pocet zak: limitovan poc¢tem pocitacl, tabletl nebo dalsich zatizeni pro zaky

Vyuzité vzdélavaci technologie: vlastni pocita¢ nebo mobilni zafizeni (tablet, mobilni telefon)
s pfipojenim na internet

Vystupy Zaka z interakce s DVZ: zformulovani vlastni definice pojmu ¢as a nasledna spole¢nd reflektivni
diskuze nad sdilenymi formulacemi ¢asu

Evaluaéni prvky pouZité ucitelem:

e analyza diskuze
e studium prace Zaka

Dalsi mozné didaktické pomicky, materidly: nejsou potieba

Predchozi znalosti, dovednosti a zkuSenosti z&kl: Ocekava se zékladni zkuSenost s filozofif a filozofickym
pristupem k feSeni problému a formulace teorii. Je vyhodné, pokud mé 78k znalost zékladnich konceptd
reflexe fenomént ¢asu a pohybu, studijni téma tak pro né&j bude snazsi. Vyhodou je také zékladni
zkuSenost s interpretaci textl a znalost kulturnich realii a osobnosti v ¢eském prostiedi na prelomu 19. a
20. stoleti.

Didaktickéd uskali/limity: Material pracuje s vizualnimi materidly, je proto nevhodny pro nevidomé
a slabozraké Zaky bez asistence.

Piiprava uditele na hodinu: Neni vhodné, aby byl material vyuZit jako izolovany edukacni objekt,

vhodnéjsi je, aby byl uchopen vurcitém Sir§im kontextu ¢ edukacénim diskursu. Zvlasté se nabizi
nésledujict:

témata spojena s osobnostmi ¢eské védy pocatku 20. stoleti,
témata spojena s mezioborovym dialogem,

témata zamérend na d¢jiny védy a mysleni,

Sir8{ populariza¢ni témata,

O O O O O

témata reflektujici spole¢ensky a kulturni Zivot na pfelomu 19. a 20. stoleti.

Predpokladem pro uspésny prabéh vyuky je to, aby pred zahajenim vyucovaci hodiny byly ptipraveny
vzdélavaci technologie v aktivnim stavu a aby byly zajistény vSechny technické podminky pro praci zaka
s DVZ. Pokud Zaci vyuZivaji své mobilni telefony nebo tablety, je Zadouci pfedem je pozadat, aby si na
vyucovaci hodinu své zatizeni aktivovali. Ucitel by se také meél sezndmit s materidlem a pfipravit si
otazky k diskusi.



Doporuceny pribéh vyu€ovaci hodiny:

Uvod V uvodu vyucovaci hodiny ucitel kratce predstavi kontext tématu. Je-li 5 minut

vyucovaci hodina s DVZ soucésti tematického celku, ktery uz maji zaci
zCasti osvojeny, ucitel ndvodnymi motivaénimi otdzkami smeétuje zéky k
tomu, aby s vyuZitim jiz ziskanych kompetenci a porozuménim vstupovali
do ptibéhu DVZ. Poté ucitel zpfistupni zakdm DVZ prostiednictvim
nasdileného odkazu, dle zvazeni predstavi stru¢né pojeti DVZ, predevsim
rozhodovaci situace, a stanovi ¢as, ktery Zaci pro praci s DVZ maji. Kazdy
7ak si poté samostatné prochazi piibéhem basnika Viléma.

Samostatnd Zadani ucitele: Ucitel zadd zaklm samostatnou préci, ktera spociva 30 minut

prace v samostatném prachodu DVZ. Na tuto ¢ast je dobré vyhradit nejméné 25

sDVZ minut ¢asu. Aktivita je zakonc¢ena vystupem, ve kterém Zaci nakresli nebo
napiSou na digitalni sdilenou tabuli (vyuzit miZete napf. Collboard.com,
Witeboard.com), klasickou tabuli nebo na samostatné papiry svoji
predstavu o tom, co je to ¢as. Skutecnost, Ze piesné nevi, neni prekazkou,
kazdopéadné by neméli (v idedlnim ptipade€) ulpét na predstave casu jako
pouze na tom, co meéfi hodinky. Na tuto aktivitu uditel vycleni alespori 5
minut. Pokud studenti nestihli projit v DVZ aZ do ¢asti, kde si od maji od
ucitele sami vyZzadat instrukce, tak budou po 25 minutéch preruseni a ucitel
jim vysvétli, co maji dale délat (ptes navigaci DVZ skodit na polozku
Zaveérecna uloha). To, Ze neprojdou cely ptibéh, nevadi. Z toho, co prosli,
vyjdou a budou reflektovat alespori ¢ast obsahu DVZ.

Préce 24k Zaci samostatné prochézeji DVZ v roli Viléma. To nema zcela
presné dany prubéh, protoZe se dozvedi rizné pojeti ¢asu dle toho, jaké
osobnosti voli pro svou konverzaci. Nasledné tvori svou vlastni definici
¢asu at uZ slovem ¢i obrazem. K prolnuti riznych koncept by mélo dojit
v zaveérec¢né diskuzi.

Reflexe Zadani ucitele: Nasledné probéhne diskuse, ktera by méla reagovat na 10 minut
formou podnéty, které Zaci sami na digitalni/klasickou tabuli ¢i papiry zanesou,

skupinové  pfipadné se mohou dotykat napiiklad nésledujicich témat:

diskuze

o Pro¢ bylo tfeba na pocatku 20. stoleti pfemyslet o tom, co je to
¢as, a zpochybriovat jeho intuitivni charakter?
Jakou roli mdZe hrat intuice ve védé a védeckém provozu?
Je dllezité védét, co je to cas?
Pro¢ se lisi pristupy Parmenida a Hérakleita, které zname z antiky,
od reflexi Kanta ¢i Bergsona?
Je pro vas samotné podstatné védeét, co je to ¢as?
Kterou cestou definice ¢asu byste se vydali? Byl vdm néktery
myslitel sympaticky? Ktery, ¢im a pro¢?

o Pokud byste se méli ptiklonit k jedné osobnosti a jejimu pfistupu
k ¢asu, kdo by to byl?

Na diskuzi je vyhrazeno nejméné 10 minut, ale miZe byt podstatné delsi
(naptiklad v maturitnich seminéfich). Diskuze také muiZe probéhnout
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https://collboard.com/
https://witeboard.com/

formou metody Gallery Walk, v takovém piipadé je vhodné, aby kazdy
student postupné predstavil sviij vystup, piipadné v zavére¢né uloze lze
studenty rozdeélit do skupinek, jak je uvedeno v odkazovaném videu, a tak
syntetizujici aktivitu posunout na samotné tvoreni definice ¢asu. Cely DVZ
sleduje rovinu procedurédlni znalosti, schopnosti uvazovat o Ccase
a argumentaci v ném.

Alternativa 1: Zaci si mohou DVZ projit sami pied hodinou (doma), hodina pak miize byt vénovana
podrobnéjsi diskusi a/nebo navazujicimu vykladu v souladu s u¢ebnim pldnem.

Zavérecny ukol (nakreslit ¢i napsat, co je ¢as) miZe byt zadan jako domaéaci ukol s tim, Ze
budou mit Zaci vice ¢asu na jeho vyplnéni. Poté je vSak tteba s vystupem déle pracovat,
napt. v rdmci dalsi vyuc¢ovaci hodiny (doporucujeme poté vyuzit metodu Gallery Walk).

Alternativa 2: Ucitel miZe zakim na zékladé prichodu DVZ zadat ulohu napsat fejeton, glosu ¢i kratsi
esej na téma cas.
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https://www.youtube.com/watch?v=afkT4O8J8sA&ab_channel=UNSWeLearning
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MoZné prachody DVZ

Na zac¢atku DVZ se student/ka dostava do role mladého bésnika Viléma. Prostfednictvim pravodce
Vergilia se Vilém dozvida, Ze je dnes pozvan do salénu pani Lauermannové-Mikschové (tj. Babusky).
Pted odchodem z domu ma Vilém mozZnost vzit si tii ze ¢tyt véci (jsou to hodinky, tabék, kapesnik a

zapalovagc). Vybér predmétd mé v pozdéjsi fazi pifbéhu vliv na to, jaké dialogy budou Vilémovi dostupné
(napt. nevezme-li si tabédk, Bdbuska mu nepovi o divce Julii).

Kdyz Vilém dorazi do salénu, ma moZznost navstivit ¢tyfi skupinky lidi (tfi musi navstivit, posledni
¢tvrtou skupinkou nejsou lidé, ale hra v kostky, ta je volitelna a Vilém ji viibec nemusi navstivit, aby se
dostal déle v pribéhu):

1.

Babuska — pokud si Vilém vzal tabék, otevie se mu delsi dialog, kde mu Bébuska povi o divce
Julii, a fekne mu, aby se neptal na jeji minulost. Pokud Vilém tabak nem4, jenom se navzajem
predstavi a tim tato ¢ast konci. Babuska je jednou ze dvou Zen v DVZ, ale hraje diileZitou
roli nejen v pifbehu jako takovém, ale také roli ddmy, diky niz se mohla dan& spolecnost
vibec sejit. Mnohdy vstupuje do riznych skupinek a komentuje vzdjemné rozhovory mezi
filozofy ¢i umélci.
Filozofové — u filozofd Vilém mutze mluvit bud s Rddlem, nebo Kratochvilem. Pokud si
vybere Radla, tak mu budou nabidnuty dva rozhovory, a to:
a. O Bergsonovi a jeho intuitivni filozofii ¢asu (tj. ¢as jako trvani, dureé).
b. O Kantovi a jeho a priori naziracich forméch ¢asu a prostoru.
Pokud si vybere Kratochvila, vstoupi do skupinky také Antonin Podlaha a poté si Vilém
muzZe vybrat jednoho z nich, a to:
c. Kratochvil mize povédét o Aristotelové a Augustinové pojeti ¢asu.
d. Podlaha bude povidat o Nietzscheové koncepci vé¢ného navratu véci.
V jednom prichodu DVZ jeden Zak vZdy projde jenom jednu z téchto ¢tyf moZnosti, tj. a),
b), c), nebo d). Nelinearnost DVZ je zaloZena prave na volbé osobnosti (respektive témat),
se kterymi zak chce mluvit (tj. o kterych se chce dozvédét vice). Do rozhovort vstupuji i jini
filozofové (napt. kdyZ Radl mluvi o Bergsonovi, vstupuje do rozhovoru pozitivista Tvrdy).
Snahou této skupinky je také poukdzat na prvorepublikovou filozofii a dva jeji hlavni sméry:
pozitivismus a idealismus. Pritomni jsou také katolicti filozofové brnénsky knihovnik
Kratochvil a Antonin Podlaha, ktefi tvoii samostatny tieti filozoficky proud.

3. Umé€lci — umélci jsou zde reprezentovani literaty a basniky, Vilém si musi vybrat, kterou ze

dvou skupin navstivi:
a. Bratfi Capkové a Babugka — u literatQ je ¢as pojat jako existenciondlni konstanta
a dochazi zde k evokaci existencionalnich proz, u Capkd je ¢as utrpenim, u Babusky
(pod umeéleckym pseudonymem Felix Téver) je zase ¢as pojiman jako ukazatel nasi
lidské ¢asnosti.
b. Bésnici — jsou reprezentovani osobnostmi Seifertem, Horou a Macharem. Cas
u Hory navazuje na bergsonovsky tvoiivé pojeti proZité casu, u Seiferta je to
evokace ¢asu jako spiSe negativniho jevu, a nakonec u Machara se ¢as spojuje se
zapomnénim a odkazuje na antického titdna Krona.
Obé volby se vSak spoji v osobnosti malite Muchy, ktery hosty zve ke svému obrazu ¢tyt
Zen reprezentujicich ¢tyfi denni doby. U Muchy se také Vilém seznamuje s divkou Julii
(o které se uz mohl dozvédét od Babusky, vzal-li si s sebou tabak). Rozhovor s Julif se mlze
rozvinout, méa-li Vilém u sebe zapalovac.
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Opét se tedy jedné o nelinedrni vétveni na zakladé volby rozhovoru s riznymi osobnostmi,
vétev je viak spojena u Muchy a ukoncena interakci s Julil.

4. Kostky — posledni moznou volbou, kam se v salénu vydat, je k hracimu stolku s kostkami.
Tato hra ma jak relaxacni ucel v jinak celkem textoveé naro¢ném DVZ, tak i ucel v ptibéhu
a koncepci DVZ.

V ptibéhu hraji kostky a rozhodnuti je hrat dileZitou roli pfi seznamovani s divkou Julii.
Rozhodne-li se Vilém jit hrat kostky predtim, neZ se s Julil sezndmi (aby se s ni sezndmil
blize, musi mit u sebe Vilém zapalovac), Julie na jeho hru v kostky miize reagovat negativné.
Minulost Julie je prodchnuta vztahem s karbanikem. Julie to v rozhovoru zmini jenom tehdy,
zepta-li se Vilém na jeji minulost, a podle toho, jestli hral, reaguje Julie negativné, pokud
nehrdl, Julie pouze zmini, Ze jeji byvaly manzel byl na kostkach zavisly. Pokud jde Vilém hrat
kostky az po seznameni s Julii (vétev Umélci), pak neni pifbéh hrou v kostky nijak ovlivnén
(Julie jde po rozhovoru s Vilémem do kuchyné, a tak si nepovsimne Vilémovy eventudlni
hry).

Druhy ucel kostek je koncepéni, hra v kostky ukazuje, Ze 1ze travit ¢as raznymi zptsoby,
a jednim z nich je prave zdbavnd hra v kostky namisto rozhovort se zajimavymi osobnostmi.
Navic salén byl i mistem zdbavy, a ne neustélych pifednasek a rozhovort. Kostky majf i svij
atmosféricky a relaxacni ucel.

Po navstiven tif povinnych krouzk se dé&j ptesouvé do jidelny, kde Vilém muize pomoci ovéazat
poranénou Juliinu ruku (pokud mé u sebe kapesnik). [ na zdkladé pifedchozich interakci s Julif se na konci
vecera bud Vilém s Julif domluvi na dal$im setkéni, nebo je Julii odmitnut. MoZné take je, Ze diive, nez
ji bude Vilém moci oslovit, odejde Julie s jinym muZzem.

Na uplny zavér pifbéhu Viléma jesté Babuska poprosi, aby na spole¢nou tabuli nakreslil ¢i
napsal, co pro n€j znamena c¢as. Toto je misto, kam v DVZ vstupuje ucitel a dava Zakovi instrukce, kam
ma vystup zaznamenat.

Nelinearita tohoto DVZ je tedy z velké ¢asti zaloZena na vybéru osobnosti, se kterou bude Z&k
mluvit. Ptibéh je poté ovliviiovan jak vécmi, které si zdk coby Vilém vezme s sebou do saléonu, tak
samotnymi rozhodnutimi Viléma v dialozich. Znac¢nou ulohu také hraje Vilémovo rozhodnuti jit ¢i nejit
hrat kostky. Prichod materidlem mé za cil nejen seznédmit s konceptem ¢asu u riznych filozoft, ale také
pribliZzit dobu a ulohu salénnich spolecenstvi a tehdejsi ¢eskoslovenské filozofie. DVZ ma obecné
vysokou mirou znovuhratelnosti a obsahuje rozséhly seznam doporuéenych videi, které se zabyvaji
tematikou filozofie ¢asu.
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DVZ obsahuje drobné interakce v rozhovorech s filozofy a basniky, kde se Zak rozhoduje, jak na
kontrolni otazku dané osobnosti odpovédét. V ¢asti s Muchou je H5P tloha, kterou doporucujeme
uciteli predem projit a vyzkouSet spravné ptirazeni obrazi k jejich ndzvim.

V z&vérec¢né tloze by ucitel mél vychazet z vystupt zakd. Mize se ptat i na nésledujici otazky:

o Proc¢ bylo tfeba na pocatku 20. stoleti premyslet o tom, co je to &as, a zpochybriovat jeho
intuitivni charakter?

Jakou roli mtze hréat intuice ve védé a védeckém provozu?

Je dulezité védét, co je to ¢as?

Proc¢ se li8i ptistupy Parmenida a Heérakleita, které zndme z antiky, od reflexi Kanta ¢i Bergsona?
Je pro vas samotné podstatné védeét, co je to ¢as?

Kterou cestou definice ¢asu byste se vydali? Byl vdm néktery myslitel sympaticky? Ktery, ¢im
aproc?

o Pokud byste se méli priklonit k jedné osobnosti a jejimu piistupu k ¢asu, kdo by to byl?

o O O O O

Zaci by méli byt schopni argumentovat, pro¢ zvolili dané grafické/slovni vyjadieni pojmu ¢as. U¢itel by
se mél doptévat, co v materidlu prosli (jakého filozofa, umélce navstivili), a na zékladé toho veést
syntetizujici diskuzi i s ostatnimi studenty. Tim by se mélo naplnit to, Ze se setkaji v syntéze jednotlivé
dil¢i zakovské prichody materialem. Zaci by méli byt schopni si spole¢né predat ijiné nahledy na
problematiku ¢asu, nez sami ziskali ze svého individudlniho prichodu DVZ. Cilem je vytvofit jakysi
meta-salén v samotné t¥idé.



