Uvod do nastroje Twine
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1 Uvodni informace

Twine je open-source nastroj pro tvorbu interaktivnich a nelinearnich piibéhovych her, ktery
umoznuje editovat piibéhy v jednoduchém a nenaro¢ném prostiedi, proto se nebojte, umét
programovat neni S Twinem tieba. Je vSak mozné pouzit zaklady HTML (hypertextového
znaCkovaciho jazyka), CSS (kaskadovych stylt, pfedev§im pro grafickou upravu piibéhu),
Javascriptu (nebudeme potfebovat v ramci tohoto kurzu). Twine také nabizi praci s riznymi
makry, proménnymi, podminkovym vétvenim a médii. VSe si jesté v nasledujicim kurzu
vysvétlime a ukazeme.

2 Co potiebuji?

Vstupni znalosti

Muze se Vam hodit znalost HTML, CSS a Javascriptu. V nasem tvodnim kurzu si vSak
vystac¢ime s uplnymi zéklady HTML a CSS. Na skodu také neni, mate-li ponéti o zdkladnich
programovacich elementech, napf. podminka if, proménné. VSe si krok po kroku projdeme
spolecné, takZe se neni ¢eho obavat, pokud pojmy HTML a CSS slysite dnes poprvé.

Twine

Zacneme tim, Ze si Twine nainstalujeme do svého pocitace. K dispozici je také vedle
desktopové i online verze. V tomto navodu je pracovano s desktopovou verzi. Tato verze je
vhodna na editaci i v offline rezimu. Prejdéte na webovou stranku twinery.org.

L]
Twine is an open-source tool for telling interactive,
nonlinear stories.
You don't need to write any code to create a simple story with Twine, but you can extend

your stories with variables, conditional logic, images, CSS, and JavaScript when you're
ready.

ishes directly to HTML, 50 you can post your work nearly anywhere.
mpletely free to use any way you ke, including for.

T ginally created by Chris Klimas in 2009 and is now maintained by a whole
bunch of people at several different repositories.

umentation and examples of
tasks.

Obrazek 1

Stahnéte si a nainstalujte nejnovéjsi verzi viz Obrazek 1. Pod moznosti staZzeni je také
moznost Twine pustit v online podob¢ (Use it online). Tuto moznost vyuzijte, mate-li s instalaci
problém (napf. nemadte-li opravnéni instalovat novy software do Vaseho pracovniho pocitace


https://cs.wikipedia.org/wiki/Twine
https://twinery.org/

apod.) nebo se Vam software do pocitace instalovat nechce. Manual sice bude ur¢en primarné
pro desktopovou verzi, jeho pouziti je v§ak mozné i pro webovou verzi Twinu. V desktopové
verzi se Vam soubory budou ukladat na disk pocitace. V online verzi Twinu jsou soubory
ukladany do cookies prohlize¢e, ve kterém pravé pracujete, napt. Chrome, Mozilla Firefox atd.
Pokud si vycistite cookies prohlizece, smazou se Vam i dané soubory. Jakou verzi Twinu
upiednostnite, je na Vasem rozhodnuti. Manual je funkéni pro obé verze, lisit se budou jenom
mista, kam se vystupni twinové HTML soubory ukladaji.

Ulozisté digitalizovanych materiala

Abychom mohli do svého pfib&éhu vkladat rizné digitalizované materialy, budeme potiebovat
ulozi$té, kam materidly budeme nahravat. NejlepSim feSenim je nahrdvat obrazky,
audionahravky, videa apod. do Vaseho institucionalniho repozitate, napf. ma-li Vase knihovna
webove stranky, pak je vhodné vyuzit hostingu webu pro ukladdani digitdlnich material. Pro
ucely naseho kurzu si v8ak vystac¢ime s webovym hostingem obrazka imgway.cz

imgway.cz

Zalozeni uctu

Pokud chces ziskat vice moznosti, tak si u nas mizes zalozit ucet!
Zdarma ziskas 1 Gb prostoru, pfehlednou administraci, mozZnost tfidit obrazky do alb, podrobné
statistiky zobrazovani...

+ Chci si zalozZit ucet!

Obrazek 2 (je treba scrollovat na uplny spodni konec stranky)

Prosim zaregistrujte se ted’ na daném webu a zkuste si na n¢j nahrat n¢jaky obrazek.

Ziskani digitalizovaného materialu

Pro ucely tohoto kurzu mutizete vyuzit napf. databanky Pixabay.com nebo Unsplash.com. Také
muzete navstivit Wikimedia Commnons.

Nebo si muzete vyzkouset vystfihnout cast digitalizovaného dokumentu, napf. z Digitalni
knihovny MZK.



https://imgway.cz/
https://pixabay.com/cs/
https://unsplash.com/
https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page
http://www.digitalniknihovna.cz/mzk
http://www.digitalniknihovna.cz/mzk

Vysttizeni pasaze knihy z DK MZK.
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< I/l Moravskih zemakd knhowma.

Filosofie stedniho véku

stin filosofickych meditaci stiedovékjch
Autor

Keatochvil, Jose!

a

Nakfadatelsks icoje
Olomous: R Promberger, 1924

Typ dokumentu
Knita

s
Cedtina

Misto ulozeni

Nérodni knihovna Ceské republiky - Knihovni
fondy a sluiby

Sigatura:1 140204

Fyaickj popis

Rozsah: 2805, 218"

Paznidmky
napsal Josef Kratochvil

Steana
7

v cefé digraln kb Sbiky  Prochdzet  Informace  English

& B B” T

Q. Hiedat v dokumenty

35 7 308 strinck
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Filosofie stfedniho véku
astin filosofickch meditaci stiedovékych

Keatochvil, Josef
Nakladatelzké idaje

Olomouc: R. Promberger, 1924
Typ dokument

Cestina

Misto uaieni
MNérodni knihowna Ceské republiky - Knihovni

Fyckj pogls
Rozsah: 2805.,21.;8"

Poznimky
napsal Josel Kratochvil

Staa
7




Filosofii ceni Justin co nejvy§Se nazyvaje ji nejvétsim
bohatstvim, pozndnim pravdy a pochopenim jsoucna.VaZi
si proto i filosofie fecké, kde pry mnohé pfirozené pravdy
krasn& byly rozieSeny| — Vysvétluie to genidlni svou
paukou o t.zv.rozumu S€ o b ratids)
t. j. o pfirozeném rozymu | u stopy
vé&né, boZské pravdy. |V K ost BoZi
projevila se osobné& Rozur obsahuje
seménko Slova, kdyZ Lrezumovi—schopnost—&leve&ka jest
napodobenim nekonefné moudrosti Slova. VSichni lidé
jsou tucastni slova, ale néktefi (jako Sokrates) rozumovym
svym Zivotem jsou Slovu bliZe, MuZe takové moZno jaksi
obrazn€ nazyvati jiZ kfestany, jeZto pravdu Kristem
zjevenou CasteCné jiz dfive pochopili a podle ni také
byli Zivi. Nauka Kristova jest jedind prava a plna filo-
sofie, jeZto Slovem byla Zjevena. Proto také Kristus nalezl
daleko vice stoupencit neZ kterykoliv jiny filosof po-
hansk§. Pro uleni Sokratovo nikdo neumiral, pro my-
Slenku Kristovu pfemnozi, a to nejen filosofové a uenci,
ale i lidé orosti a neuleni.

Obrazek 5

Nasledn¢ dany soubor nahrajte na své ulozisté:

Nahrajte stazeny soubor

Obrazek 6



Pretahnéte obrazky nebo kliknéte pro vybér souboru...

Moznasn

Obrazek 7

adresdiae . Smazat x Zonaztssmam = Coldowazmka . Redide & 100 %

Otevrete nahrany soubor

Obrazek 8

§ Informace = Odesistnasmal B Zoorazi Obraze ® informacs

Nirey. et _skouska g (ctabot
Veliost 008

Pidano: 180102021 112428

Zovrazeno

P ....... |

Adresy pro sdileni obrazku
Zobrazeni obeazku: it limgwoy c215/20IK

Viokeni 6o tora: (URL-D mgwey. S/ AQIKTMOINES:/Amgwa

Viaisni do webu wet="tp gy cors =" Z0beazil obrizok na wob igwiay e ><img stG="Hip Imguay
Néhled pro forum: L=t v KEMGINED Amgway c2m/BQIK IpaMGHURL

Nahiod pro web: - vy CSEQIK targets=_biank” e Zobrazi obrazek na wobu Imgwsy.cz'><img src:"hi 2mBGK Dy

Moznost URL adresa obrazku

Statistiky: hitos mgway C2B0IK-5

Informaini Strana: s AMQNeY.CZBQIK-

Odkaz Na Smazini

o
R f [¥ S50 Mlin [ t [+

(45444036760 1H9171176ocH5301c
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3 Zakladni rozhrani Twinu

Oteviete si Twine. Ikonu desktopové verze byste méli mit na ploSe Vaseho pocitace. Je velmi
pravdépodobné, Ze se Vam otevie Twine v anglické verzi. My budeme pracovat s ¢eskou verzi,
proto si zméite jazyk na Cestinu.

SortBy = EditDate Name |2 . l

Twine

X Import From File
S archive

B Formats

@ Help

Polozka Language

o ¢

79% space available

version 2.3.14
# Report a bug

Obrazek 10

Please choose which language you would like to use with Twine

Deutsch

Vyberte ¢estinu

Obrazek 11



tit View Window Help

0 pfibéhu Tt pod avit o usze 1§ ™ ‘

Twine

Obrazek 12

Ted’ jiz mate Twine v Cesting. Probereme si néasledujici body. Zaéneme u bodu 1. Formaty.

o ox

SugarCube 2,341 0d a

‘SugarCube 1.0.35 od autors Thomas Michae| Edwards

Obrazek 13

Po otevieni této zdlozky se Vam objevi okno (viz Obrazek 13). Zkontrolujte, Ze v polozce
Format ptibéhu mate zatrzen format Harlowe 3.2.2.

Twine nabizi dalsi rizné formaty, které se v lecCems lisi, proto je dilezité, abychom méli
vSichni v tomto kurzu stejny format. Formaty ovliviiuji, co vSe je mozné d¢lat, a jak vysoké
technické zdatnosti klade prostfedi Twine na své uZivatele. Harlowe patii mezi nejschiidné;si
cesty, jak s Twinem zacit.

Vrat'me se jesté k uvodni obrazovce Twinu (obrazek 12). Bod 2 umoznuje vytvoreni nového
ptibc¢hu. Bod 3 zase import jiz existujicich soubort. JelikoZ jesté zadny piibéh nemame,
zacneme bodem 2.



Zalozeni ptib&hu
Klikneme na polozku +Piib¢h a pojmenujeme si svlij novy ptibéh, napt. Kouzelna knihovna.

1 3 plibény - a8 x
Edit View Window Help

Jaky by mél byt titul vaSeho pfib&hu?
(Pozdé&ji jej budete moci zménit.)

Kouzelna knihovna

xsrerme m

Obrazek 14

¥ Kouzelna kninovna - o *
Edit View Window Help

[N]

. Mistnost/Pasaz (Passage)

novans IR I
misinast 7. Pfidani nové
mistnosti/pasaze

5. Spustit v testovacim
modu
4. Zména velikosti
mistnosti/pasazi 6. Otevfit piibah
v prohlizedi
3. Vyhledavéni v pasazich

X
1. Zpét na prehled pfib&ht \
Kuqze na knihovna a B | = i Otestovat e |

<

| LR mistnost

=
]
b3

Obrazek 15
Ted’ si popiSeme uvodni edita¢ni obrazovku.

1. Tlacitko vraci na piehled piibéht (viz obrazek 12).

2. Pfti zaloZeni nového piibéhu se automaticky vytvoii prvni pasaZ/mistnost (v anglictiné
passage). Ptibéh se pak sklada vétsinou z nékolika rtiznych pasazi. Mistnosti/pasaze si
tedy muzete predstavit jako napi. kapitoly v knize, jednotlivé webové stranky webu
knihovny apod.



Feks |
A Muzy v exilu_Nove a Rl hle = i B8 W omwer  Priena

Obrazek 16 Struktura pribehu v Twinu

3. Vyhledavaci policko slouzi k vyhledavani textovych fetézcl v ramci vSech pasazi.
Umoziuje také najit a nahradit konkrétni casti textd. Podobné jako funkce
Najit/nahradit v textovych editorech. Hodi se tedy i v pfipad€ hromadné Gpravy chyb.

4. Tri tlacitka umoziuji upravit velikost zobrazovanych pasazi. Opét se jedna o funkei,

5. Otevie pfibéh v prohlizeci v testovacim modu

6. Otevie piibéh v prohlizeci

7. Ptida dals$i mistnost/pasaz

Kam se piibéhy ukladaji?

V online verzi Twinu se pifibéhy ukladaji do cookies prohlizece. Pokud smazete cookies
prohlizece, ptibéh se Vam smaze. Pracujete-li s online Twinem v Chromu, piibéhy se Vam
budou opakované zobrazovat jenom v Chromu. Jiny prohliZze¢, napi. Edge, mé vlastni pam&t
a piibehy byste museli naimportovat. Jak se to déla, si ukdzeme.

V desktopové verzi Twinu naleznete ulozené piibéhy vétsSinou ve slozce Dokumenty viz
obrazek

> Tento pocita¢ > Dokumenty > Twine » Stories

Obrazek 16

Nebo si mizete cestu k adresari najit pomoci polozky View > Show Story Library



A Kouzelna knihovna & tyehlé hledans = # O W WOwsowar  PeRichar

Obrazek 17

Rozkliknete-1i ve spodni listé¢ nazev piibéhu Kouzelna knihovna, objevi se Vam nasledujici
nabidka:

Nepojmenovana
mistnost

Upravit JavaScript pfib&hu

CSS (grafické Upravy)
Upravit styl pfib&hu /

Zmeénitformét piibéhu < Quuu— 7 ména formatu pribéhu (ponechdvdme Harlowe 3.2.2)

Pfejmenovat piibéh \
Zmeéna nazvu pribéhu

Select All Passages

Ukotvit k mfiZce

Provadéni korektur
Statistika pfib&hu
Zobrazit kopii k revizi
Export souboru (soubor html)
Zvefejnit do souboru /

# Kouzelna knihovna a Rychlé hledéni =

Obrazek 18

Momentaln¢ jsou pro nas dilezité jen nékteré polozky. Upravovat vzhled pribéhu mizeme po
rozkliknuti polozky Upravit styl ptibéhu. V tento moment vSak jesté vzhled fesit nemusime.
Polozka Zménit format ptibéhu Vam umozni zménit vychozi format. Zkontrolujte si, Ze mate
vybrany format Harlowe 3.2.2.

Také si mizeme zkusit zménit ndzev ptibchu. JelikoZz hacky a carky je lepsi nepouzivat v
nazvech souborti, mizeme zménit nas nazev z Kouzelna knihovna na Kouzelna knihovna.

wevr oo

Polozka Zobrazit kopii k revizi slouzi pro ucely korektur. Dilezitéjsi je polozka Zvetejnit do
souboru. Krom¢ uloziste vyse si mizete vysledny piibeh exportovat do jakékoliv slozky, kterou
si vyberete. Piibéh se Vam automaticky uklada na lokalni disk (viz vysSe), ale takto mutzete
zvolit 1 jiny adresaf, kde bude pifib&éh ulozen. Poté miiZete ptibéh naimportovat v tvodnim
rozhrani Twinu (viz Obrazek 12).

Tento postup zveifejnéni do souboru a nasledného importu doporucujeme piedevsim pii uziti
online verze Twinu. Zaroven tato exportovaci funkce mize slouzit pfi snaze o verzovani
ptibéhu. Pfibéh muzete exportovat a pojmenovat, napi. Kouzelna knihovna verze 1.html. Poté



udélat upravy a exportovat znovu pod jinym nazvem, napt. Kouzelna knihovna verze 2.html
apod.

Pii zverejiiovani do souboru je diileZité nezapomenout na pripsani koncovky .html!

Pfibéh v lokalnim ulozisti, viz obrazek,
» Tento podita¢ > Dokumenty > Twine » Stories

Obrazek 19

se automaticky uklada jiz s Gpravami. Pokud byste se tak chtéli vratit v procesu tvorby k
drivéjsi verzi, je dobré si piibéhy exportovat do samostatnych souborti, jak jsme jiz popsali
vyse. Pfi importu souborti mate moznost ptivodni piibéh piepsat danou pozadovanou verzi.

Pasaz

Otevieme si mistnost/pasaz. Objevi se nam okno, kde miiZzeme upravovat konkrétni vybranou
mistnost:

Nepojmenovana mistnost N&zev mistnosti/paséze POl 3

e | Vyudijeme a3 pii praci s 55

B I &x Pl Styles... H EIE - 2@ 0w A

Link. f...| Input... Hook Var... Macro. - . 7

Sem budeme psat naé text a kédy

Obrazek 20

Mistnost pfejmenujeme na Start, jelikoz se bude jednat o vstupni pasaz. To také naznacuje
malinka zelena raketka viz



Vstupni pasaz/mistnost pribéhu

Obrazek 21

4 Jdeme tvofit

Otevfete si mistnost/pasaz Start.

Obsah pasaze

Start
+ Stitek
B IS x? & 8 &Styles...
Link...| If... Input...| Hook... Var...

« Sem pisSete svij text.
« Vyuziti Markdownu

« MiZete ho rizné editovat napf.
tucnés==

« #Hlavni napdis

« ##Podnadpis

« ###Treti Groven nadpisu

« VyuZziti HTML tagi

« MiZete ho riizné editovat napf.
tucné</b>

<hl1>Hlavni nadpis</hl>
<h2>Podnadpis</h2>

<h3>Treti Groven nadpisu</h3>

Obrazek 22

H

—

*tento text

Macro...

~

bude kurzivou# **tento bude

<irtento text bude kurzivou</i> <b>tento bude



V pasazi vkladate svij text a digitalizaty. Prvné si ukaZeme moznosti textu a jeho Gpravy, viz
obrazek 22. Pouzivat muzete zapis v Markdownu nebo v HTML.

Jaké rlizné tagy existuji se miizete podivat v tomto seznamu HTML tagti. Tagy se zapisuji ve
Spicatych zavorkach, napt. tagy <b></b> zvyrazni tuéné text, tagy <p></p> odstavce textu,
tagy <a></a> hypertextové odkazy, tagy <div></div> jednotlivé bloky obsahu.

Nekteré z tagi budeme pouzivat. Nemusite se je vSak ucit nazpamét. Vzdy muzete vyuzit
odkazu vyse k nalezeni tagu, ktery praveé potiebujete.

Vytvoteni seznamu véci pomoci HTML tagti <ul> (unordered list) a <li> (list). Stejny seznam
vytvofeny pomoci Markdownu. Markdown je zjednoduseny jazyk pro zapis HTML tagt.

« Seznam véci
« Vyuziti HTML tagf

« <ul>

« <li>kava</1li>
« <li>Caj</li>

+ <li>kakao</1li>
» <ful>

« Nebo editoru pasaie
+ * kava

« * Caj
« * kakao

Obrazek 23

Popis liSty nastroji viz Obrazek 24. VSe si projdeme na seminafi, proto jsou tu jenom nékteré
popsané funkcionality.

Start e x
#5tex  Hornfindex Seznamy Vlozeni speci
Kurzivou BarvaHranice Nadpisy

e B I S x* 0d « Styles...|- HEE — 2@ b S
Link...| If...| Input... Hook... Var... Macro...| @ @@ . ?

Odkaz na dokumen

Pokrogilé funkce Kontrola pravopisu ~ Naseptavac

Obrazek 24

Pokrocilé funkce/makra (v ¢erveném obdélniku) si jesté ukazeme pozdéji.


https://www.w3schools.com/tags/default.asp

Ted si vyzkousSime napf. zménit barvu textu. Klikneme na ikonku barvy a postupujeme dle
obrazku.

Upravji “Start” -7
it View Window Help

Start - x

+ Stitek

Vybereme barvu

# Flat colou
e I DRI MR Heriows builtins +
Opacity f

Linear gradient Na jakou ¢ast bude mit barva efekt

Affect:  Vybereme attached hook
® The attached hook © The remainder of the passage or hook. © The entire passage.

e entire page

Obrazek 25

(text-colour:(hsl:30,0.8039,0.5,0.9))[Sem budete psat svij text, ktery ma mit pozadovanou
barvu]

Co je to ten hook? Hook by se dal prelozit jako skoba ¢i hacek, jedna se o tu ¢ast textu (nebo
obecné jakéhokoliv obsahu), ktera je vlozena mezi hranaté zdvorky viz []. Kod v kulatych
zavorkach specifikuje barvu textu v hooku viz (text-colour: (hsl:30,0.8039,0.5,0.9)). Hook je
jeden ze zakladnich elementi Twinu.

Start i x
+ Stitek

B I S x2 a d sStyles...-Hi=Ei= — =20 {3 Vb PN
Link... If...| Input...| Hook...| Var... Macro...|-@® @ . ?

« Tento text bude mit bilou barvu.

« (text-colour:(hsl:30,0.8039,0.5,0.9))[Tento text bude mit oranZovou barvu.]

Obrazek 26

Vyzkousejte si spustit pfibéh v prohlizeci.



¥ Kouzelna knihavna
Edit View Window Help

Gsun

PFehrat v testovacim
madu

A Kouzelna knihovna a =

Obrazek 27

Tlacitkem Prehrat se Vam zobrazi toto:

Tento text bude mit bilou barvu.

Tenlo Lext bude mil oranZovou barvt

Obrdazek 28

Tlacitkem Otestovat se Vam zobrazi toto:

Tento text bude mit bilou barvu.

Tento text bude mit oranZovou bar

0 Variables |0 Enchantments || 0 Errors | Source

Turns: Debug View  DOM View

Obrdazek 29



Stejné zobrazeni ptibéhu v prohlize¢i se Vam ukaze 1 po spusténi piibéhu ptimo z vybrané
pasaze:

Spusti se v kontrolnim rezimu

€) start

@ & » -

Obrazek 30

Abyste stylizovali text pasaze, nemusite se viibec zabyvat kaskddovymi styly. V momenté, kdy
budete chtit, aby konkrétni vybrané texty v celém piib&hu (napi. 20-40 pasazi) byly stejné
stylizované, budete v§ak muset u kazdého konkrétniho textu projit timto procesem. Kaskadové
styly (CSS) jsou zpusob, jak si uleh¢it praci, proto se k nému v ramci kurzu jesté vratime.

Pohyb mezi pasaZzemi

Ted’ si ukdZeme, jak ptidat dal$i pasdz/mistnost v Twinu. Pasaze se propojuji pomoci linki,
které se zapisuji nasledovné:

Postup A

[[Text, ktery se bude zobrazovat->Ndzev druhé pasdze]]

Napt.:

[[Ano->DruhaPasaz]]

Spojovnik a Sipka znaci pfechod do nové mistnosti/pasaze. Také se da volit tento zapis:
[[Ano|DruhaPasaz]]

Vysledek bude stejny. Doporucujeme vSak pouzivat zapis se spojovnikem a Sipkou, protoze
jasné naznacuje, co je text a co nova pasaz.



Start 'S x

+ Stitek
B IS x2 02 |syles.. HEEE — =Z2M- 0 W A
Link...| If...| Input...| Hook...| Var...| Macro...|- @ | @ . ?

* Zde zafind nas pribéh. Jsi piipraven?

+ [[Ano->»DruhaPasaz]]
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Zavtete pasaz Start a uvidite, Zze Vam piibyla nova pasaz ve struktufe piib&hu.

Nova pasaz

O’_-'.tart DruhaPasaz

.--'""-__--"'“i

Obrazek 32

Mezi pasdZzemi se da pohybovat i vV opacném sméru, napt. mizete piidat tento link
[[DruhaPasaz->Start]] do pasaze DruhaPasaz, pii kliknuti na tento link po spusténi piibéhu v
prohliZzeci se dostane zpatky do pasaze Start.

Alternativni postupy:

Postup B

Postupovat také mizeme tak, Ze prvné zaloZime novou mistnost viz nize



Klikneme na F
Rychlé hledani = [ ] ¥¥ Otestovat P Pichrat == Mistnost

Paséz pojmenujeme, napi. DruhaPasaz
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Otevreme a pojmenujeme

) start
Nepojmenovana
mistnost
Obrazek 34
) stant
DruhaPasaz

Pojmenovana nova pasaz
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Nésledné si otevieme Uvodni pasdz Start, a kdyZ za¢neme zapisovat link na novou pasaz,
zobrazi se ndm na vybér z jiz existujicich pasazi.



Start e x
+ Stitek

B IS x2® & « Styles...- HIi= = — = M- Vb A
Link...| If...| Input...| Hook...| Var...| Macro...- @ @@ . ?
« 7de zafina nas pfib&h. Jsi pfipraven?

« [[Ano->Dr

DruhaPasaz
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Postup C

Dalsi z moznosti, jak vytvofit link na novou pasaz, je vyuzit nabidkové listy v pasazi. Klikneme
na makro Link.

Start <« x
+ Stitek

B I &/ 02 R swyles...|. HIEEE - Z 0. Vb ~
Link...JIf...| Input...| Hook...| Var... Macro...|- @ @ . ?

+ Zde zafinad nai pfib&h. Jsi pRipraven?
.
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A nésledné vyplnime udaje dle obrazku nize



Start e %

+ Stitek 1.Text, ktery se bude zobrazovat

® Create a hyperlink, with this text: | Ano

Allow the entire page to be clicked.

When it is clicked, perform this action: 2 Nézev nOVé pasa’ée/m I’Stnosti

® Go to this passage: DruhaPasaZ|

Departing passage transition: |default ¥ | Arriving passage transition: | default v

Transition time (sec): ©,8

Undo the current turn, returning to the previous passage.

Reveal |an attached hook. v
Cycle the link's text to the next alternative in a list. 3. Pﬁ dé me

Vysled n)’{ kéd Resulting code: [ [Ano:->DruhaPasaz] ] % Cance

« 7de zadina nad pfibéh. Jsi pfRipraven?
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Makra jsou tedy ur¢itym uleh¢enim, které Vam pomiiZe napsat vysledny kod. Je jenom na Vs,
kterou cestou se vydate a jak budete linky zapisovat.

Vkladani médii

Jiz tedy vime, co je to mistnost/pasaz, jak editovat text v pasazi a spoustét pribéh v
prohlizeci. Ted si vyzkouSime vloZit do nové pasaze nckterd digitdlni média. Zacneme u
obrazki.

Obrazky

Prvné si vyberte néjaky obrazek z webu (vyuzivat muzete napi. Pixabay, Unsplash,
Wikimedia Commons, vysttizek knihy z digitalni knihovny). Dany obrazek si poté nahrajte na
ulozisté médii imgway.cz. Vidy pamatujte na dodrZovani autorskych prav.

Napi. Zkusim vloZit obrazek vlka z pohadky O Cervené karkulce (odkaz na knihu).
Obrazek vystiihnu a uloZim do svého tloziste.


https://pixabay.com/cs/
https://unsplash.com/
https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page
http://www.digitalniknihovna.cz/mzk
http://www.digitalniknihovna.cz/mzk/view/uuid:8a958760-0a9d-11ea-a20e-005056827e51?page=uuid:6f87ff1f-e6a0-499c-88b5-a158a7712700

e - © x

% B » 2

Cervend Karkulka, aneb, Potrestand
neposiusnost

Peka, Bedfich
e

V Praze: Nikladem knitkupectyi dra. Grégra a
Ferd. Dattla, 1872

nihowna Ceské republiky - Knibovni

onty a shiiby

Signatura: 54 1000089

Rozsak: [10] 5. barev. i.; 19 cm
pohidka vypravovand od Bedicha Pedky

L]
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™ src="hpma)

Zkopiruji si url adresu obrazku

340070 16630763430224b432¢

£ |w]o[S] 0Mlin]] ¢ [+]
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V Twinu vkladame obrazek pomoci HTML tagu <img>.
Zapis v Twinu:

<img src="vase zkopirovand adresa obrazku">

<img src="http://imgway.cz/v/4Ef0.jpg">

img = image/obrazek

Atribut tagu src=source/zdroj

Je obrazek pftilis velky? Muzeme si pomoci atributy width a height a specifikovat tak
odpovidajici velikost, napf.:

<img src="http://imgway.cz/v/4Ef0.jpg" width="500" height="200">
Obrézek bude mit 500*200 pixelt.



Alternativni zapis pomoci procenta.

<img src="http://imgway.cz/v/4Ef0.jpg" width="50%">

Kdyz mam vlozen obrazek ve vyhovujici velikosti, mohu k nému jesté piidat citaci
zdroje (tu si muzete v tomto piipadé nechat vygenerovat digitalni knihovnou). V nasem
piikladu s vlkem bude citace vypadat nasledovngé.

PESKA, Bediich. *Cervena Karkulka, aneb, Potrestana neposlusnost.® V Praze: Nakladem
knihkupectvi dra. Grégra a Ferd. Dattla, 1872, s. '[8]. Dostupné¢ také z: <a
href="http://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:6f87ff1f-e6a0-499c-88b5-
al58a7712700" target="_blank">http://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:6f87ff1f-
e6a0-499c-88b5-a158a7712700</a>

Vyuzijeme moznosti kurzivy (¥) k oznaceni nazvu knihy. Poté pfidame znaky jednoduchych
uvozovek " kolem citace stranky [8], jak jsme si jiz fekli, hranaté zavory [] ndm znaéi specialni
element Twinu hook. V tomto pifipadé budeme chtit, aby se nam vSak hranaté zavorky
zobrazily i ve vystupu v prohlizeci, tedy aby s nimi Twine nakladal jako s oby¢ejnymi znaky,
proto dané zavorky obalime do jednoduchych uvozovek, které napiSeme pomoci kombinace
klavesy alt a ¢isla 96 na numerické klavesnici. Mizeme také vyuzit nastrojové listy editoru
pasaze viz obrazek

Start <« x

+ Sritek Jednoduché uvozovky

B I S x2 02 & Styles...|- H = = —
Link...| f...| Input... Hook...| Var... Macro...|- @ | @ . ?

{{ Vb ~
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Nasledné také budeme chtit odkéazat na zdrojovou URL. V zépisu vyuzijeme HTML tagu
<a></a>.

<a href="nhttp://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:6f87ff1f-e6a0-499c-88h5-
al58a7712700" target="_blank">http://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:6f87ff1f-
e6a0-499c-88b5-a158a7712700</a>

Atribut href = hypertext reference/vlozime URL adresu zdroje

Atribut target = cil budeme chtit oteviit v novém okné¢, proto vlozime hodnotu " blank"

Mezi tagy <a>pisete, jak se ma url adresa zobrazovat v prohlizeci, miizete zkopirovat url zdroje</a>.
</a> je uzaviraci tag. VSimnéte si, ze u obrazku jsme tento uzaviraci tag pouzivat nemuseli.

Stejnym zpiisobem muzete vkladat 1 vystiizky texti z digitalnich knihoven, obrazky z jinych
zdrojt atd.

Zvuky



Opét prvnim krokem bude, ze si najdeme zvukovy soubor, ktery budeme chtit pouzit.
Vyhledavat mizete napiiklad v téchto databazich: Freesoundeffects, Soundjay, Bigsoundbank,
Musicradar

Tyto stranky se zvukem umoziuji kopirovat ptimo URL adresu zvuku. V piipadé, Ze byste
chtéli nahrat zvukovy soubor ze svého pocitace, je tieba si zalozit dalsi tlozisté¢ na zvuky
(podobné jako imgway.cz). Pfipadné zvuky nahrat do medialni knihovny, napt. ve Wordpressu.

Pro ucely naseho kurzu si vSak vysta¢ime s URL odkazy zvukovych souborii na danych ¢tyfech
databankach zvukd.

K obrazku vlka se tedy rozhodneme najit zvuk vyjiciho vlka, napf¥. Na Freesoundeffects (odkaz
na zvuk).

Zvuk si poté otevieme v samostatném okné prohlizece.
- Vysoky vykon, lehlivost, kvalita.
B Noprodivandis Gisticka vER!

Free Sound
Effects.com

t sound effects on the w

Otevieme zvukovy soubor v samostatném okné
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CR R i 1

“ https/fwww.freesoundeffects.com/files/mp3_466160.mp3

Obrdazek 43


https://www.freesoundeffects.com/
https://www.soundjay.com/
https://bigsoundbank.com/
https://www.musicradar.com/news/tech/free-music-samples-royalty-free-loops-hits-and-multis-to-download
https://www.freesoundeffects.com/free-track/wolf6-466160/
https://www.freesoundeffects.com/free-track/wolf6-466160/

VloZeni zvuku v Twinu:

<audio controls src= "vase zkopirovanad adresa zvuku"></audio>

<audio controls src="https://www.freesoundeffects.com/files/mp3_466160.mp3"></audio>
Vyuzijeme HTML tag audio (podobné¢ jako tag img, jen ptipiSeme uzavirajici tag </audio>).
Atribut src = vlozime URL adresu zvuku

Atribut controls = je-li pfitomen, zobrazi se Vam pichravac¢ zvuku, neni-li, pfehravac se schova.
Chceme-li, aby se zvuk spustil sam, a pfitom nebyl vidét piehravaé, zapiSeme to takto:
<audio autoplay src="https://www.freesoundeffects.com/files/mp3_466160.mp3"> </audio>

Vynechame atribut controls a pfiddme atribut autoplay. Chceme-li, aby zvuk béZel ve zvukové
smycce, pfidame jesté atribut loop.

<audio autoplay loop src="https://www.freesoundeffects.com/files/mp3_466160.mp3">
</audio>

Pro néasledujici ¢as vSak nebudeme chtit, aby nam vlk potad vyl, proto vratime pliivodni kod s
prehravacem.

<audio controls src="https://www.freesoundeffects.com/files/mp3_466160.mp3"></audio>

Embedovany obsah (videa, iframy)

Twine také umoziuje vkladat embedy, napt. Youtube videi. Mizeme si zkusit vlozit do naseho
ptibéhu v Twinu kratky zabér z dokumentu National Geographic Wild.

3 Violve: 101 [ NotGeoWad Ve X 4

<« C v youtube.compwatchy=YXMoSwIaMNs

= @ VYoulube ™ wolf mx Q &

The War Of The Wolf P:
Part 1 (Wolf Document

Klikneme na sdileni

iy 18Ts. P 697 | A SOiLeNi =+ ulozim ...

Nat Geo WILD &
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1736889 Zhlédn



https://www.youtube.com/watch?v=YXMo5w9aMNs

Obrazek 45

Wito, MOIWSIADT | Nat Geo Wild
1| GEOGRAPHIC

WILD
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Koéd

<iframe width="560" height="315" src="https://www.youtube.com/embed/Y XMo5w9aMNs"
title="YouTube video player" frameborder="0" allow="accelerometer; autoplay; clipboard-
write; encrypted-media; gyroscope; picture-in-picture™ allowfullscreen></iframe>

si nasledné¢ nakopirujte do pasaze DruhaPasaz.

Podobné¢ muzeme vlozit napiiklad heslo VIk z Wikipedie. Vyuzijeme pfitom struktury
pfedchoziho kodu. Staci nam ponechat atributy width a height, které si patfi¢né nastavime,
atribut src naplnime URL adresou hesla z Wikipedie

<iframe width="800" height="800" src="https://cs.wikipedia.org/wiki/VIK"></iframe>

Timto zptisobem muZete tedy vkladat jakoukoliv stranku, opét je vSak tfeba dbat autorského
zakona a iframl vyuZivat s rozumem.


https://cs.wikipedia.org/wiki/Vlk

Podobnym zpisobem muizete vkladat i H5P tlohy. HSP muzete vyzkouset na adrese h5p.org.
H5P nabizi zdarma jenom né¢které tlohy. Abyste mohli vyuzit cely potencial tohoto nastroje,
musite si bud’ zaplatit serverové ulozisté h5p.com, kde se ulohy budou ukladat (mozné
vyzkousSet na 30 dni zdarma), nebo pokud Vas knihovni web bézi na Wordpressu ¢i Drupalu,
je mozné stahnout si v ramci téchto CMS plugin H5P, ktery je zdarma. H5P se tedy jako takové

neplati, plati se za misto, kde jsou ulohy ulozeny.

Pro demonstraci toho, jak se tilohy vkladaji, si ted mizeme vyzkouset zalozit ucet na h5p.org

W 5P - Craste snd Share ich T X o © - o x

€« @ v nsporg B Opo& =&

I I.’ Examples & downloads  Documentation  Goals & roadmap  Forum  Login

CREATE, SHARE AND

REUSE INTERACTIVE
HTMLS5 CONTENT IN
YOUR BROWSER

Try his (=]

Time spent:  0:00
Card turns: (1]

Create
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Search h5p.org Q
Examples & downloads Documentation Goals & roadmap Forum My account

We will soon integrate an OER Hub in the H5P Authoring tool! g -~

> D, W
Learn more no e
/ p 2

vokral

View Edit Contents  Comments

Quick Links
Vyzkouset si vytvorit Glohu

atest Release Note
Content Author Tutorials
Forum

Recent Content

vokral No contents yet.

Member for

10 min 22 sec Recent Comments
No comments yet.
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Vybereme si ulohu Sort the Paragraphs. Ctyii odstavce naplnime prvnimi étyfmi souvétimi z
pohadky O Cervené karkulce.



https://h5p.org/
https://h5p.com/
http://www.digitalniknihovna.cz/mzk/view/uuid:8a958760-0a9d-11ea-a20e-005056827e51?page=uuid:9727cbf1-51e7-4a7e-a35e-072ecd49c34e

Select content type

HP.. Sortthe Paragraphs

@ Copy 7 Paste & Replace

5% Example

@ Sortthe Paragraphs "
Title®  Metadata
Used for searching, reports and copyright information
Pohéddka O Cervené karkulce Nazev U |Ohy v H5P editoru
Task description *
. . -
Sefad do sprévného pofadi nasledujici texty z pohadky o Cervené karkulce. PO p IS U IO h y
Paragraphs *
-~
Paragraph o .
v
Byla jednou venkovska holticka tak hezka, Ze daleko Ziroke hezéiho déviatka nebylo. 1 . Souvetl
~
Paragraph o .
woals
Matinka dcerusku svou tak velice rada méla, Ze ji viecko po vili cinila. 2 . S ou Vetl
~
Paragraph o .
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Ulohu ulozime a nasledné ji miizeme embedovat do svého ptibéhu v Twinu.

@ Thank you for trying out HSP. To get started with H5P read our getting started guide

Sefad do spravného pofadi nésledujici texty z pohadky o Cervené karkulce.

Matinka dcerusku svou tak velice rada méla, Ze ji viecko po vili Cinila ; ;
Byla jednou venkovska holCicka tak hezka, Ze daleko Sircko hezéiho dévéatka nebylo. ; ;
Tato karkulka sluSela d&vcatku velmi hezky a od té& doby nefikali d&vEatku jinak nez Cervena karkulka ; ;
Tato hol¢icka méla také jedsté babicku v blizké vesnici za lesem, a babitka na mysli jiz trochu nedostate¢né koupila dévéeti ~ o

Cervenou karkulku . &S

Klikneme na

£ Reuse HP

New to H5P? Read the installation guide to get HSP on your own site.
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Stejné jako v piipadeé Youtube videa si zkopirujeme kod a vlozime ho do Twinu.



Embed x

© WARNING: H5P.org is only for trying out H5P. The embed
option will be limited soon. Do not use H5P.org to host
real content. Learn more

<iframe src="https://h5p.org/n5p/embed/1219962" |

Size:| 1090 x| 536 |px

Zkopirujeme si kéd

+ Show advanced "y .
a vliozime do Twinu

New to H5P? Read the installation guide to get H5P on your own site
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Vysledek po spusténi ptibéhu v prohlize¢i bude vypadat nasledovné.

a mla laks jo213 babiku v blizké vesnic za lesam, a bal
dévEeli Cervenou karkulku

Byla jednou venkavska hoigizka tak hezkd, 2o daleko Siroko hezino dévEstka nebylo

Talo karkulka slugsla dveatku valmi hezky a od 1é doby nefikali d&vEatku nak nez Cenvend karkulka

Matinka dcerusku svou tak velice rdda méla. Ze ji véecko po villi €inila

& Check
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Proménné, podminky a dalsi makra

Vytvotime si dal§i pasaz, kde si ukaze praci s proménnymi. Do pasaze DruhaPasaz vloZzime
link [[Prace s proménnymi.->Prom]]. Spustime novou pasaz Prom.

Proménné jsou uloziste, kam mtuzeme vkladat napf. text, ¢islo, boolean hodnotu (True/False).
Proménné se v Twinu vyskytuji ve dvou druzich: globalni a lokalni.

Globalni proménna plati v ramci celého ptibehu a zapisuje se nasledovné:

$Ndzev promeénné (znak dolaru znaci, ze se jedna o globalni proménnou)

$globalniPromenna

Lokalni proménna plati pouze v ramci dané pasaze, kde se proménna definuje:



_Nazev proménné (znak podtrzitka znaci, ze se jedna o lokalni proménnou)
_lokalniPromenna

Zkusime si praci s proménnymi ukdzat na ptikladu jednoduchého inventare a budeme pouzivat
globalni proménné. Zkusme si vytvofit hypoteticky scénaf piib&hu.

Zapis v Twinu:
Prom " x
+ Sritek

B I & x2 0 dsyles... HiEE - =0 {} A
Link...| If...| Input...| Hook...| Var...| Macro...|- @ @ . ?

+« {setr: Smec to false)
+ (ser: Smaso to false)

+ Jsi princem a jiZ brzy se musid vypravit zachranit princeznu ze spard zlého
draka. Mei se vydas na cestu, musii si vybrat, ktery ze dvou predmétd si
vezmes:

= |elil>[meZ]
+ |eli2>[masc]

« {click: Tclil)}[{replace: ?cli2)[]vzal sis mef. (set: Smec to true)

o [[Vyrazit lesem.->Les]]

« [[Vyrazit po cesté.->Cestal]

-1

s« {click: Tcli2)}[{replace: ?clil)[]vzal sis maso. {setr: Smaso to true)
« [[Vyrazit lesem.->Les]]

« [[Vyrazit po cesté.->Cestal]

]
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Ted’ si nasledujici kod popiseme podrobnéji krok po kroku.

Prvné si nastavime proménné $mec a $maso pomoci makra set: (mizete vyuzit také nabidky v
nastrojové liSté¢ pasdze viz Var...) na hodnoty false. Nasledné piSeme text a poté tvoiime

hooky.
|clil>[mec]

clil je nazev hooku (opét mizeme vyuzit makra Hook... z ndstrojové liSty pasaze). |clil> timto
zapisem fikame, Zze do daného hooku chceme vlozit néjaky obsah [mec]

|cli2>[maso]
Hook cli2 s obsahem textu “maso”.
(click: ?clil)[(replace: ?cli2)[]Vzal sis me€. (set: $mec to true)

(click: ?clil)[] je makro, které reaguje na kliknuti ur¢itého hooku, v naSem ptipad¢ hooku clil
(otaznik funguje jako indikator, Ze ma makro ¢ekat nazev hooku). Nésledné se pifesuneme do
vnitiniho obsahu hranatych zavorek.



[(replace: ?cli2)[]Vzal sis mec. (set: $mec to true)

(replace: ?cli2)[] Makro, kterym zakryjeme druhou moznou volbu prazdnym obsahem, Viz
prazdné hranaté zavorky.

Vzal sis mec. (set: $mec to true)

Nasleduje samotny text, ktery se bude zobrazovat v prohlizec¢i (Vzal sis mec). Posledni ¢asti
kodu je nastaveni proménné (set: $mec to true)

Nastavime pomoci funkce set: proménou $mec na hodnotu true. Opét Ize uzit makra Var... v
nabidce nastrojové listy pasaze.

Ve zbytku kodu jsou poté dva linky na dvé rtizné pasdze: Les a Cesta. Tyto pasaZze nam
umoziuji rozvetvit nas pribeh do dvou moznych priichodt. Priichod ptibéhem, v némz se hrac
vyda bud’ lesem, nebo cestou (silnici). Zde tedy miizeme vnimat aplikaci nelinearity.

Stejnym zptisobem lze interpretovat i druhy koéd, akorat musime davat pozor, ze tentokrat
pracujeme s hookem cli2 a proménnou $maso.

Les e x
+ Stitek

B I S x 02 &|Syles... . H=EiE - =M. W A
Link...| If...| Input...| Hook...| Var...| Macro... - @ @ . ?

+ Cestou lesem t& potka medv&d. Zaltoéi na tebe.

o {(if: Smec s true)[Vytdhned meé. Medvdd se jeitd vice rozzufi. Zautoéi na
tebe. Mef ti wvyrazi z rukou a seiere té.

« [[Restart->Prom]]

=]

+ (if: Smaso is true)[Vytadhne: rychle kus flakoty a hodii ji medvédovi. Ten
flakotu oficha, vezme ji do tlamy a odchazi.

+ [[Pokrafovat za princeznou->Hostinec]]

1
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V pasazi Les si nasledné muzeme vyzkouset, jak nase ptedchozi volba (me¢/maso) ma vliv na
dalsi vyvoj piibéhu. Mlzeme si tak vyzkouSet druhy dualezity prvek Twinu, a tim je
interaktivita. Zde vyuzijeme podminky if (opét 1ze vyuzit makra If... v nastrojové listé pasaze).

(if: podminka)[Toto se stane, pokud je podminka naplnéna.]

(if: $mec is true)[Vytahnes me¢. Medvéd se jesté vice rozzufi. Zatto¢i na tebe. Mec ti vyrazi z
rukou a sezere té.]

Pokud jsme si vzali me¢ (vyraz $mec is true je vyhodnocen jako pravdivy), rozzufime medvéda
a ptib¢h pro nas konci.

[[Restart->Prom]]



V piibéhu se mizeme vratit a zvolit jina rozhodnuti.

Pokud jsme si vzali maso (vyraz $maso is true je vyhodnocen jako pravdivy), medvéda ukojime
flakotou a miizeme pokracovat v cesté.

Pokud zvolime v pfedchozi pasazi Prom pasaz Cesta, medvéda vibec nepotkame, protoze se
vydame hlidanou cestu, a tak muZzeme vesele pokracovat v cesté za princeznou.

Cesta s x
+ Stitek

B I & x* 0 & Styles...|- H =i — ZEDO-{ Vb A

Link...| If... Input... Hook...| Var...| Macro... @ @ . ?

» Cesta je chranéna kralovskymi hlidkami. Nehrozi ti na ni zadné nebezpeci.
Vesele pokracujes v cesté za princeznou a drakem.

» [[V déalce vidis néjakou chalupu.->Hostinec]]
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Timto tedy mizeme vétvit nas piibéh, kdy se prabeh piibehu lisi podle toho, kam se hra¢ vyda
a Cco si vezme s sebou za predméty. Nize muzete vidét souhrnny pichled struktury naseho
piibchu.

Gsun Uvodnf pasaz ptib&hu
POPIS STRUKTURY PRIBEHU
Implementace nelinedrnosti a interaktivity

)

DruhaPasaz

Druhé pasaz, kde jsme si zkouseli vkladat média.

Pokud mate me¢, medvéd Vas rozsape Prom

Pasaz s proménnymi a implementovanym inventarem. MGzeme
a Vy se vracite zpét do pasaze Prom.

zvolit pasaz Cesta a pasaz Les. Dle nasi volby se rozviji prfibéh

/ rdznymi sméry (nelinearita).
Zde narazime na medvéda, / \'

a hra interaguje s Vasi predchozi volbou
s

o Le: Ci

toho, co si vezmete. e V této pasazi na medvéda viibec nenarazime.

(Interaktivita). Poklidné& mzete dorazit do dalsi pasaZze Hostinec.
Pokud jste si vzali maso, \ /

medvéda nakrmite a pokracujete do pasaze Hostinec.

Hostinec
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Ukazali jsme si tedy, jak muzeme pracovat s proménnymi a makry click, replace, var (set) a if.
Seznam dalSich maker naleznete pod polozkou Macro... v nastrojové listé pasaze nebo v
dokumentaci k Harlowe.

Pro vytvofeni rozvétveného piibéhu v Twinu vSak praci s proménnymi a makry (click:),
(replace:) nutné nepotfebujeme. Pokud chceme vSak pouzivat inventdf, na zdkladé n¢hoz se
nam piibéh bude odvijet, je tfeba se naucit zakladni praci s proménnymi (Set makra) a
podminkami (if makra). Bez proménnych mizeme vytvofit nelinearni ptibéh tim, ze vkladame
do jedné pasaze vice linkt na dal$i rizné pasaze, které budou mit odlisny obsah a vyvoj d¢je,
napt. viz pasaz Prom a dva rizné mozné sméry piibéhu: pasaz Cesta a pasaz Les.

Jiz tedy mame dostatek znalosti, abychom se mohli pustit do vytvafeni vlastnich ptibéhu.

5 Uprava vzhledu

Ted’ si fekneme néco o tom, jak miizeme upravovat vzhled naseho ptib¢hu. K tomu ndm budou
slouzit kaskadové styly. HTML tagy urcuji, co dany element na strance je (napi. tag
<h1>Ahoj</h1> tika, ze text “Ahoj” je nadpis. Kaskadové styly nam pak urcuji, jak dany
nadpis (obsah tagu <h1>) bude vypadat.

Otevieme si v Twinu editor kaskaddovych styla.

&) stant DruhaPasaz

s Y

Les

Editor kaskadovych styld

Upravit JavaScript pfib&hu

Upravit styl pfib€hu

Zménit format pfib&hu
Pfejmenovat pfib&h
Select All Passages
Ukotvit k miiZee
Statistika pfib&hu
Zobrazit kopii k revizi

Zvefejnit do souboru

# Kouzelna knihovna a
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https://twine2.neocities.org/#macro_link-goto

Styl sox

Sem piseme CSS skripty
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Ukazeme si, jak Ize ovliviiovat zékladni prvky vzhledu naseho ptib&hu.

Budeme napfiklad chtit, aby pozadi naseho piibéhu vyplioval obrazek knihovny. Najdeme si
tedy obrazek knihovny, napf. obrazek Kongresové knihovny v DK MZK. Obrazek si
vyfizneme a uloZime do svého lozisté na imgway.cz

Kod v Twinu:

St\/l <« x

Jakykoliv €SS skript zadany zde piepiSe vychozi vzhled vaSeho pfib&hu.

tw-story ﬂ
background-position: center;
background-attachment: fixed;
background-image: url{"http://imgway.cz/v/8QoK. jpg");
background-size: cover;
font-family: "Garamond";
1
i
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Pokud chceme ménit pozadi, u pfibéhu musime zvolit element (také se mizete setkat s nazvem
selektor), ktery chceme upravovat, v tomto piipad¢ jim je cely ptibéh — tw-story (ovlivnime
tak vzhled vSech paséazi v ptibéhu). Do sloZenych zavorek viz {} (na ¢eské klavesnici zapiSeme
pomoci pravého altu + b/n) poté vkladame pozadované CSS elementy. Jejich prehled najdete
zde.

Dulezita ¢ast z kodu na obrazku 58 je pro nds predevs§im:

background-image: url("http://imgway.cz/v/I8QoK.jpg"); /Viozi na pozadi nds obrazek
kongresové knihovny

background-size: cover; //Obrazek pokryje celé pozadi

font-family: "Garamond"; //Text bude mit font Garamond


http://www.digitalniknihovna.cz/mzk/view/uuid:315b164a-2c9e-4c59-9344-cd2678f71aa5?page=uuid:7da707fe-1c54-44a7-bb12-9e85b5d76ed9
https://www.w3schools.com/css/default.asp
https://www.w3schools.com/css/default.asp

Vystup by mél vypadat néjak takto:

ViiLo (Mlolves 101 | Nat Geo Wild

WILD

0 Variables| [0 Enchantments |10 Errors || Source

Turns: (2 owhapesaz —v| | Debug View | | DOM View
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Ted’ bychom chtéli, aby Kongresova knihovna byla jenom na pozadi pfib&hu, zatimco obsah
jednotlivych pasazi mél jiny podklad.

Kod v Twinu:

Styl < x

Jakykoliv C5S skript zadany zde pfepiSe vychozi vzhled vaSeho pfib&hu.

tw-story {
background-position: center;
background-attachment: fixed;
background-image: url("http://imgway.cz/v/8QoK.jpg");
background-size: cover;
font-family: "Garamond";

b

tw-passage 1
width: 980px;
background-color: black;
align-self: center;
color: white;
padding: 4@px;
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Abychom upravovali samotny obsah pasdzi, napiSeme tw-passage (element pasazi) a opét
piSeme pozadované vlastnosti do sloZzenych zavorek.

width: 900px; //nastavi Sitku pasaze na 900 pixelt
background-color: black; //pozadi pasaze bude ¢ernou barvou
align-self: center; //pasaz bude na stfedu obrazovky

color: white; //text bude bily



padding: 40px; //vnitini obsah pasaze bude od okraju pasaze vzdalen 40 pixelt

Nasledny vystup by m¢l vypadat takto:

Vysiia: (08 Youlabe
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Podobné upravujeme vzhled twinovych linki

tw-link {
color: green;
tw-link:hover {
color: yellow;
Obrazek 63

Zapiseme element tw-link a do slozenych zavorek vlastnosti, které chceme danému elementu
pritadit. V tomto ptipadé¢ ménime barvu link.

tw-link:hover {

color: yellow;

}

Tento kod po najeti mysi na link zméni barvu link ze zelené na zlutou.

A jesté si ukaZzeme posledni zapis v CSS. Tentokrat budeme chtit, aby jedna konkrétni pasaz
meéla jiné pribéhové pozadi nez ostatni. Dejme tomu, ze budeme chtit piidat pozadi k pasazi
Les.

Napftiklad budeme chtit vlozit tento obrazek. Obrazek si stdhneme a vlozime do svého tlozisté
médii.


https://pixabay.com/cs/photos/les-stromy-slune%c4%8dn%c3%ad-paprsky-1072828/

tw-story[tags="1les"]{
background-image: url{"http://imgway.cz/v/8QoW.jpg");
background-size: cover;
background-position: center;
background-attachment: fixed;

e
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Postupujeme stejné jako v pripadé upravy pozadi celého piibéhu. Co se méni, to je Cast za
elementem tw-story

[tags="les"]
Tags je v piekladu Stitek a slouzi nam v CSS jako indikator jedineénosti daného CSS skriptu.
tags="identifikator CSS kédu"

My si dany kod pojmenujeme jako "les"”. Nasledné se pifesuneme do pasaze Les a piidame k
této pasazi novy Stitek les viz obrazky nize

Les o x

Pridame novy Stitek
B I|S|/x* 02 % styles.... HIEE —| =M. § v ~
Link...| If...| Input... Hook...| Var... Macro... - @ @ . ?

+ Cestou lesem té& potkad medvéd. Zaltoli na tebe.

« (if: Smec is true)[Vytadhnei mef. Medvéd se jeitd vice rozzufi. Zadto&i na
tebe. Mef ti vyrazi z rukou a seZere té

+ [[Restart->Prom]]

-1

« (if: Smaso is true)[Vytdhne: rychle kus flakoty a hodii ji medvédovi. Ten
flakotu oficha, vezme ji do tlamy a odchazi

+ [[Pokracovat za princeznou->Hostinec]]

-1
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Les ; L, O
Pozor na mala a velka pismena

les Cancel Pfidame Stitek

B I § x| 0 2 & Styles... =EE - Z M- {3 Vv A

Link...| If...| Input...| Hook...| Var...| Macro...|- @ | @ . ?

s+ Cestou lesem té potka medvéd. Zautefi na tebe.

« (7f: Smec s true)[Vytdhned mef. Medvidd se jeitd vice rozzuhi. Zadtoli na
tebe. Meé ti vyrazi z rukou a seiere té.

s+ [[Restart->Prom]]

=]

« (if: Smaso is true)[Vytédhnei rychle kus flékoty a hodii ji medvi&dovi. Ten
flakotu oficha, vezme ji do tlamy a odchazi.

» [[Pokraiovat za princeznou->Hostinec]]

]

Obrazek 66

Les " ®
N Stitek miZete pozdéji odstranit
+ Stk m z dané paséaze

Remove “les™

I &/ x2 i) ) vb A~

B
c .+ [ [l NHEN -

* Cestou lesem té potkad medvéd. Zaltoéi na tebe.

« (if: Smec is true)[Vytahne: mef. Medvdd se jeité vice rozzufi. Zaltoéi na
tebe. Mef ti wyrazi z rukou a seiere té.

« [[Restart->Prom]]

=]

« (if: Smaso is true)[Vytahnei rychle kus flakoty a hodii ji medvédovi. Ten
flakotu oficha, vezme ji do tlamy a odchazi.

+ [[Pokratovat za princeznou->*Hostinec]]

=]
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Vysledkem bude, ze dana pasaz Les bude mit odlisné pozadi od ostatnich pasazi, viz



Cestou lesem té potka medvéd. Zautodi na tebe.

Vytihnes rychle kus flikoty a hodi ji medvédovi. Ten flikotu oéichd, vezme ji do tlamy

a odchizi.
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Timto kon¢ime nés letmy pohled do nastroje Twine. Ted’ je jiz fada na Vas, abyste si zkusili v
Twinu néco vytvofit. Vyuzit miZzete rozSifujici materidly na konci tohoto navodu.
Doporucujeme predevsim odkazované video tutoridly, kde je vSe, co jsme si dnes ukazali,
podrobné vysvétleno. Nebojte se vyuzivat také dostupné dokumentace, pokud byste chtéli
vyuzivat jesté jiné funkce Twinu, které jsme si v tomto kurzu neukazali.

6 Uloha

Zkuste si vytvofit velmi jednoduchy piibéh s pouzitim digitdlniho kulturniho dédictvi.
Vysledny piibéh by mél obsahovat alespont 5 pasazi (mistnosti), moznost volby priichodu
(rozvétveni ptib&hu dle volby hrace), digitalizované materialy. Grafickou stranku p¥ib&hu fesit
nemusite, pokud se Vam vSak bude zdat ukol pfili§ jednoduchy, mizete si vyzkouset pouzit
kaskadové styly. Podobné nemusite ani vyuZivat praci s proménnymi, pro ucely tkolu mizete
pouzit rozvétveni ptibéhu pomoci vice linkl na vice alternativnich cest.

Piibéh nutné nemusi byt fiktivnim narativem, mizete napiiklad vytvofit medailonek
oblibeného spisovatele, kratkou vzdélavaci lekci na jakékoliv téma apod. Predevsim tvoite
takovy obsah, ktery Vas zajima, bavi nebo vite, Ze ho miiZete vyuzit ve své knithovné.

Termin fakultativni konzultace: 9. 11.

Termin odevzdani ulohy: 13. 11. vCetné



Vysledné HTML soubory, prosim, odevzdejte do slozky na tomto sdileném disku. Do slozky
Dopoledne, nebo do slozky Odpoledne, v zavislosti na tom, které ¢asti online seminate se dne
16. 11. zcastnite.

Soubor, prosim, pojmenujte ve formatu Jmeno_NazevMaterialu.html,  napf.
Vokral_Kouzelna_knihovna.html

Pokud by doSlo k tomu, Ze mé& nékdo stejné piijmeni, piipojte 1 kiestni jméno.
VokralJan_Kouzelna_knihovna.html

Na disku mate k dispozici ukazkovy priklad viz
Kouzelna_knihovna_UkazkovyPriklad.html. Jedna se o ptibéh, jehoz obsah odpovida
prubéhu prace v tomto manualu, proto si ho muzete zkusit importovat do Vaseho Twinu a
podivat se na riizné zapisy kodu.

Také mate na daném sdileném disku k dispozici soubor UkazkaMozneStruktury.html, kde
je Vam naznaceno, jak muzete napiiklad pojmout zpracovani materialu o né¢jakém vybraném
spisovateli. V takovém piipadé nemusite viibec vyuzivat proménné a vystacite si S rozvétvenim
pruchodu pomoci tii linkt (Knihal, Kniha2, Kniha3) v jedné pasazi Autor.

¥ UkazkaMozneStruktury o x
Edit View Window Help

Qs

"
"
n
Ed
v

A UkazkaMozneStruktury a -
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Spolecné se nad vystupy sejdeme 16. 11., kde si navzajem nasdilite, jak se vam s Twinem
pracovalo. Kazdy ucastnik seminaie by mél kratce prezentovat své zkuSenosti s tvorbou (cca 5
minut).

TéSime se na setkani s Vami.


https://ucnmuni-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/433414_muni_cz/EhqYcVO8QclBr4o1IJUekUQBxbhr3tcjdW94FBB4FAiWzg?e=zi29lq

[ RozSitujici materidly

Online vyukova videa

Videa n¢kdy feknou mnohem vice nez tisice slov. Doporuc¢ujeme Vam tyto playlisty z Youtube
kanalu Dana Coxe.

Uvod do Twinu

Prohloubeni uivodnich znalosti

Pokrocilé moznosti Twinu

Dalsi playlist, ktery Vam muZeme doporucit, je tvod do Twinu z Youtube kanalu
DigitalExposureTV.

Twine pro zacatecniky

Referenéni materialy

Nasledujici materialy jsou dokumentacemi k Twinu a formatu Harlowe. Kdykoliv potfebujete
vyhledat n¢jakou funkci ¢i feSeni v Twinu, miiZzete se obratit na nasledujici dvé referenéni
ptirucky.

“Kuchatku” pro Twine muizete nalézt na tomto odkazu.

Podrobnou dokumentaci piimo k formatu Harlowe nalezne zde.

DalSi referen¢ni materialy
Knihovna HTML tag.
Knihovna CSS elementt.

Harlowe Audio Library (HAL) — pro pokroc€ilou praci se zvukem v Twinu doporucujeme
nainstalovat HAL. Postupujte dle navodu dostupném na odkazovaném zdroji.

Chcete vytvatet ulohy v ramci Twinu? VyuZijte embedu uloh z H5P.
Pro zéklady prace s HTML a CSS doporucujeme navstivit stranku Jak psat web.

Zakladni fonty pisma.

Jaké jednotky k zapisu velikosti elementi mizete v CSS pouzivat najdete zde.

Kam pro inspiraci?

Muzete se podivat na mezinarodni databazi piibéhli vytvofenych v Twinu.


https://www.youtube.com/c/DanCox/featured
https://www.youtube.com/watch?v=-foNcSudKmw&list=PLlXuD3kyVEr6T06I71pxVxJn5KK1B0rWO&index=3
https://www.youtube.com/playlist?list=PLlXuD3kyVEr5jWoG0oDygKWOgFC3qrKN-
https://www.youtube.com/watch?v=4fNGPsSBtqM&list=PLlXuD3kyVEr7bucZtQPpOZHjbUuGKaf2V
https://www.youtube.com/channel/UCdnZ8zeuSgbYUHLbpl8G5uw
https://www.youtube.com/watch?v=iKFZhIHD7Xk&list=PLklITFhXtPCCKadv-0Gcbqoj3OCev695D&index=1&ab_channel=DigitalExposureTV
https://twinery.org/cookbook/
https://twine2.neocities.org/
https://www.w3schools.com/tags/default.asp
https://www.w3schools.com/cssref/default.asp
https://twinelab.net/harlowe-audio/#/
https://h5p.org/
https://www.jakpsatweb.cz/div-span.html
https://www.w3schools.com/cssref/css_websafe_fonts.asp
https://www.vzhurudolu.cz/prirucka/jednotky

The Interactive Fiction Database

V ramci projektu Humanitni védy dokoran vznika na Katedie informacnich studii a
knihovnictvi FF MUNI web, jehoz obsah ukazuje, jak 1ze Twine zkombinovat s digitalnim
kulturnim dédictvim a vytvafet tak digitalni vzdélavaci zdroje.

Web vystupt projektu Humanitni védy dokofan

Muize se hodit pri psani kodu
Klavesové zkratky pro ¢eskou klavesnici
* (alt + 96)
{} (pravy alt + b/n)
[] (pravy alt + f/g)
-> (spojovnik a pravy alt + $picata zadvorka)
| (pravy alt + w)

$ (pravy alt + ;)


https://ifdb.org/
https://digikult.phil.muni.cz/

